ActionButtons
Ovladaci prvek v editacnim
formulari
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1 Zakladni informace

1.1 Popis ovladaciho prvku

Kniha

Obecné Ostatni

Kniha |Zaznam 1

o Lo L )

Kazdy editacni formular automaticky obsahuje ovladaci prvek , ActionButtons”, ktery se sklada ze tfech zakladnich tlacitek
potiebnych pro praci s formularem — ,Ulozit”, ,Smazat” a , Zpét”.
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2 Seznam zalozek v dialogu nastaveni ovladaciho

prvku

Obecné Nastaveni obecnych vlastnosti

Nastaveni tlacitka , Ulozit”

Nastaveni tlacitka ,,Smazat”

Nastaveni tlacitka ,,Zpét”
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2.1 Zalozka ,Obecné“
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UloZit Smazat Zpét

MoZnosti [ Skryt tlacitko , UloZit”
(] Skryt tlacitko ,,.Smazat”
(] Skryt tlacitko ,Zpét”

(] Zobrazit tla¢itko ,UloZit a pokracovat v editaci”

Zobrazit tlacitko ,UloZit a novy” ®@
Nazev tlatitka O UloZit a nowy
® vlastni
OnAfterOpen Upravit skript (0) ®@
(7] Zakézat skript Skript, ktery se provede po otevieni

zaznamu v editacrim formulari

2.1.1 Moznosti
e  Skryt tlacitko ,UloZit”

o  Zaskrtnuti tohoto pole urcuje, zda ma byt v editacnim formulafi skryté tlacitko ,Ulozit".
e  Skryt tlacitko ,, Smazat“

o  ZaSkrtnuti tohoto pole urcuje, zda ma byt v editacnim formulafi skryté tlacitko ,,Smazat”.
e  Skryt tlacitko ,,Zpét”

o  Zaskrtnuti tohoto pole urcuje, zda ma byt v editacnim formulafi skryté tlacitko ,Zpét“.
e  Zobrazit tlacitko ,,UlozZit a pokracovat v editaci”

o Zaskrtnuti tohoto pole urcuje, zda ma byt v editacnim formulafi zobrazené tlacitko ,,UlozZit a pokracovat v editaci”.

e  Zobrazit tlacitko ,,UloZit a novy”

o  Zaskrtnuti tohoto pole urcuje, zda ma byt v edita¢nim formulafi zobrazené tlacitko ,,UloZit a novy“.
o Text tlacitka mGZe byt nastaven na vlastni.
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2.1.2 OnAfterOpen
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e  Skript, ktery se provede po otevieni zaznamu v editacnim formulafi.
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2.2 Zalozka ,Ulozit”
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Obecné Smazat Zpét
JavaScript ~ @
OnBeforeSave Upravit skript (0) @
(] Zakazat skript
OnAfterSave Upravit skript (0) @
(] Zakazat skript
OnBeforeOpen Upravit skript (0) @)

(] Zakazat skript

2.2.1 JavaScript

e Nazev funkce bez stfedniku na konci, ktera se spusti po stisknuti tlacitka ,,Ulozit”.

e Je-li ndvratova hodnota funkce hodnota ,true”, dojde ke spusténi serverového skriptu ,,OnBeforeSave”.

e Je-li navratova hodnota funkce hodnota ,false”, nedojde ke spusténi serverového skriptu ,,OnBeforeSave”, a nedojde
k uloZeni zaznamu.

2.2.2 OnBeforeSave

Skript, ktery se provede pred uloZzenim zaznamu do databaze.

2.2.3 OnAfterSave

Skript, ktery se provede po uloZeni zaznamu do databaze.

2.2.4 OnBeforeOpen

Skript, ktery se provede pred otevienim nového zaznamu v editaénim formulari.

Skript ,,OnBeforeOpen” se provede po stisknuti tlacitka , UloZit a novy” v editacnim formulati.
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2.3 Zalozka ,Smazat”
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Obecné UloZit Zpé&t
JavaScript ~ @
MozZnosti [_] Vidy povolit mazani vlastnikovi @

nebo spoluvlastnikovi zaznamu

OnBeforeDelete Upravit skript (0) @
(] Zakazat skript

OnAfterDelete Upravit skript (0) ®@
(] Zakazat skript

2.3.1 JavaScript

e Nazev funkce bez stfedniku na konci, ktera se spusti po stisknuti tlacitka ,Smazat”.

e Je-li navratova hodnota funkce hodnota ,true”, dojde ke spusténi serverového skriptu ,,OnBeforeDelete”.

e Je-li navratova hodnota funkce hodnota ,false”, nedojde ke spusténi serverového skriptu ,,OnBeforeDelete”, a nedojde
ke smazani zdznamu.

2.3.2 Moznosti

Vzdy povolit mazani vlastnikovi nebo spoluvlastnikovi zdiznamu

o  Zaskrtnuti tohoto pole urcuje, zda ma byt povoleno mazéani zaznamu vlastnikovi nebo spoluvlastnikovi zdznamu bez
ohledu na existenci dalSich ovladacich prvk( ve formulafi, na které vlastnik nebo spoluvlastnik zaznamu nema pravo.

2.3.3 OnBeforeDelete

Skript, ktery se provede pred smazanim zaznamu z databaze.

2.3.4 OnAfterDelete

Skript, ktery se provede po smazani zdznamu z databaze.
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2.4 Zalozka ,Zpét”

Obecné UloZit Smazat Ipét

JavaScript v @

2.4.1 JavaScript

e Nazev funkce bez stredniku na konci, ktera se spusti po stisknuti tlacitka ,Zpét”.

e Je-li navratova hodnota funkce hodnota ,true”, dojde k presmérovani uzivatele zpét na misto, odkud byl editacni
formuldr s aktualné otevienym zaznamem vyvolan.

e Je-li ndvratova hodnota funkce hodnota ,false”, nedojde k pfesmérovani uzivatele zpét.
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3 Priklady

3.1 Javascriptové funkce

e attachEvent2(window, 'load’, function() { var o = el('btSave'); if (o != null) o.style.display = 'none’; });
e attachEvent2(window, 'load’, function() { var o = el('btDelete'); if (o != null) o.style.display = 'none’; });
e attachEvent2(window, 'load’, function() { var o = el('btBack’); if (o != null) o.style.display = 'none’; });




